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MME AUX MUSCLES D'ACIER 
L'HOMME AU POING DE FER 


Comment une charmante et brillante avocate, Jennifer 
Walters, at-elle pu devenir cet ouragan dévastateur que 
l'on appelle MISS HULK? 

MISS HULK est apparue pour la première fois dans l'é- 
pisode que nous publions dans ce numéro, à savoir dans: MISS HULK n. 1 datant de 
février 1980. C'était l'époque des mouvements féministes, du body-building, de l'aérobic. 
Qui mieux que MISS HULK pouvait incarner toutes ces tendances? 

A la différence des autres super-héroïnes qui maudissent leurs pouvoirs, MISS HULK 
s'en accomode fort bien. Elle est gaie et sans complexes. Une dernière mutation fait 
qu'elle ne peut plus reprendre sa forme humaine, mais cela ne semble pas la traumatiser! 

MISS HULK est un des personnages importants de l'Univers Marvel. En effet, après 

avoir fait partie des VENGEURS, elle a rejoint les FANTASTIQUES afin de remplacer la 
CHOSE. Celui-ci ayant repris sa place, elle vit ses propres aventures écrites et mises en 
scène par John Byrne! 
Dans ce numéro, nous faisons aussi revivre un héros qui avait soulevé l'enthousiasme 
de nos lecteurs. Il s'agit d'IRON FIST, l'homme au poing de fer. IRON FIST maîtrise 
certes à la perfection les arts martiaux, mais il est plus 
qu'un justicier, car il a été initié par les Immortels de 
Kun-Lun, la cité mystique extra-dimensionnelle qui 
apparaît épisodiquement au Tibet. 

Quelques précisions pour les historiens: IRON FIST 
a été publié dans STRANGE N° 67 à 74 (juillet 1975 à 
février 1976) et dans TITANS N° 12 à 31 (janvier 1978 à 
mars 1981). De grands dessinateurs ont illustré IRON 
FIST: Gil Kane, Larry Hama et, à partir de TITANS 
N° 13, de février 1978, une fabuleuse équipe devait 
porter la série à son sommet: il s'agissait de Chris 
Claremont et... John Byrne! 
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MARVEL DE A à Z 
VOLUME 3 
DE ETERNALS A IMPERIAL GUARD 


Quelques exemplaires du volume 2 sont 
Lens disponibles: avis aux retarda- 
aires 


Veuillez me faire parvenir: 


— MARVEL UNIVERSE 2 
— MARVEL UNIVERSE 3 


* Frais d'envoi: 1 alb.: +0F - 2 alb.: 
15F - 3 alb.: 18F 

LES ALBUMS VOUS SERONT 
EXPEDIES FIN FEVRIER. 


Je joins à ma commande: 
© chèque bancaire 

© chèque postal 

© mandat-lettre ou carte 
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BON DE COMMANDE 
Prix Unitaire Quantité Total F 

35,00 F sn 

35,00 F 


NOM: . 
Prénom 
Age: 
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Rue . 
Localité . 
Code postal 


A retourner à: SEMIC FRANCE 6 rue Emile-Zola 69288 LYON Cedex 02-CCP Lyon 424-8 
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VERITABLE NOM: Inconnu. “Ma- 
gnus' est soit son nom, soit son 
prénom, soit un pseudonyme 
PROFESSION: Ex-conquérant, main- 
tenant professeur 

IDENTITE: Secrète 

STATUT LEGAL: Citoyen d'un pays 
inconnu recherché par la police in- 
ternationale 

AUTRES NOMS: Michael Xavier - 
Le Créateur. 

LIEU DE NAISSANCE: Inconnu - 
En Europe probablement 
SITUATION DE FAMILLE: Veuf 
PARENTS CONNUS: Magda (épou- 
se, décédée), Pietro Maximoff (fils), 
Wanda (fille), Luna (petite-fille), 
Crystal (belle fille), Vision (gendre) 
GROUPE D'APPARTENANCE: X- 
Men, mentor des Nouveaux Mu- 
tants, fondateur de la première 
Confrérie des Mauvais Mutants 
BASE D'OPERATIONS: Ecole du 
Professeur Xavier pour Jeunes Sur- 
doués - Autrefois, l'astéroïde M et 
diverses bases secrètes sur la Terre 
PREMIERE APPARITION: X-MEN 1 
ORIGINES: Magnéto garde le secret 
sur sa vie et sur sa véritable identité. 
On sait qu'il fut victime du régime 
nazi et déporté à Auschwitz avec sa 
famille. 1| passa sa jeunesse en 
camp de concentration. C'est là que 
ses pouvoirs apparurent et lui per- 
mirent de survivre, Quand le camp 
fut libéré par les Russes, Magnéto 
erra pendant plusieurs années en 
Europe de l'Est. || rencontra celle 
qui allait devenir sa femme, Magda, 
et ils eurent une fille qui mourut 
dans des circonstances inconnues. 
Terrifiée par les pouvoirs et les am- 
bitions de son époux qui voulait 
conquérir la Terre entière, Magda le 
quitta sans lui dire qu'elle était de 
nouveau enceinte. Elle accoucha de 
Wanda et Pietro, des jumeaux qui 
furent adoptés par Django Maxi- 
moff. Renonçant à chercher Magda, 
Magnéto se rendit en Israël où, sous 
le nom de Magnus, il travailla dans 
un hôpital psychiatrique où on soi- 
gnait les déportés, C'est là qu'il se 
lia d'amitié avec le Professeur Xa- 
vier. 

Il consacra les années suivantes à 
s'instruire. Puis, persuadé que pour 
échapper aux persécutions, les mu- 
tants devaient conquérir la Terre, il 
fonda dans ce but la Confrérie des 
Mauvais Mutants dont deux mem- 
bres étaient ses propres enfants: Vif- 
Argent et la Sorcière Rouge. Mais il 
ne le découvrit que beaucoup plus 
tard, Avec son équipe, il affronta les 
X-Men, groupe fondé entre-temps 
par le Pr Xavier dans le but de pro- 
téger l'humanité contre les mauvais 
mutants. 

Grâce à l'équipement scientifique 
de Maëistrom, Magnéto créa un 
humanoïde artificiel qu'il nomma 


Alpha. Mais Alpha se rebella contre son 
créateur et le fit régresser au stade d'en- 
fant. Contié par le Pr X à Moira Mc Tag- 
gert, Magnéto retrouva sa forme adulte 
grâce à Shakari, un agent Sh'iar qui aug- 
menta aussi ses pouvoirs. Magnéto put 
alors se passer de sa Confrérie et repartit 
seul à la Conquête de la Terre. ll exerça de 
multiples chantages envers les grandes 
nations en les menaçant de déciencher 
des séismes et des éruptions volcaniques 
si on ne lui contiait pas le pouvoir 

Les X-Men le combattirent pour contre- 
carrer ses plans, AU cours d'un affronte- 
ment, Magnéto blessa sévèrement Kitty 
Pride. Pris de remords, il remit ses idéaux 
en question et pendant les Guerres 
Secrètes, il choisit de se battre aux côtés 
des X-Men contre le Beyonder. Peu 
après, il sauva de la mort Aleytys Forres: 
ter, une jeune femme dont # tomba 
amoureux. Tous ces événements le firent 
changer d'attitude à l'égard de l'humanité 
et il décida de se rendre à la justice. Un 
tribunal international fut chargé de le ju- 
ger. Mais le procès tut interrompu par 
une attaque de Fenris, nom que s'étaient 
donné Andrea et Andreas Strucker, les 
enfants d'un viell ennemi de Magnéto, le 
baron Wolfgang. Ils furent vain 
aux X-Men, mais le Professeur X, grave- 
ment blessé, demanda à Magnéto de 
prendre sa succession à la tête de son 
école sous l'identité d'un cousin imagi- 
naire, Michael Xavier. Magnéto, qui est 
désormais le mentor des Mouveaux Mu- 
tants, est aussi l'allié des X-Men 


TAILLE: 1,88 m YEUX: Bleu-gris 
POIDS: 86 kg CHEVEUX: Argentés 
POUVOIRS: Magnéto contrôle le magné- 
tisme. On ne sait pas bien si cette force 
magnétique lui vient de l'extérieur ou si 
elle est en lui. On ne sait pas non plus si 
son pouvoir est d'ordre psionique ou phy- 
siologique. En tout cas, il est sans limites. 

Magnéto peut assembler une machine 
sophistiquée en quelques secondes. I 
peut s'entourer de champs de force ma- - 
gnétique impénétrables. || peut égale- 
ment projeter ou manipuler toute autre 
forme d'énergie en rapport avec le ma- 
gnétisme. On l'a vu lancer des rafales d'é- 
lectricité, générer une chaleur asse: 
tense pour détruire une porte métail 
ou créer un champ anti-gri Il peut 
agir sur la lumière, les ondes-radio, les 
uitra-violets, les infra-rouges, les rayons- 
x et gamma. Il est l'incarnation vivante de 
la Théorie du Champ Unifié, Mais il se 
sert surtout de son magnétisme. 

En matière de projection astrale et de 
télépathie, ses capacités sont limitées. 
Son aptitude à se servir de son pouvoir 
dépend de sa condition physique, Gra- 
vement blessé, son corps ne peut mani- 
puler les forces magnétiques. 

Magnéto est expert en manipulation 

tique: il peut donner des super-pou- 

à des êtres humains ou créer des 
clones. 1 maîtrise parfaitement de nom- 
breuses technologies grâce auxquelles il 
a conçu des vaisseaux spatiaux, des ro- 
bots ef des ordinateurs. 
ARMES: Magnéto se sert essentiellement 
de son pouvoir, Il a-partois utilisé des 
armes sophistiquées de sa fabrication, 
comme sa machine à provoquer des 
séismes. 


VERITABLE NOM: Makkarl 

PROFESSION: Technoloque 

STATUT LEGAL: Citoyen d'Olympia 

IDENTITE: Son existence est connue des habl- 
tants de la Terre qui ignorent celie des Eternels 
AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: Olympia, Grèce 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 

PARENTS CONNUS: Veron (père), Mara (mère) 
GROUPE D'APPARTENANCE: Les Eternels 
BASE D'OPERATIONS: Olympia 

PREMIÈRE APPARITION: ETERNALS 5 
ORIGINES: Makkari appartient à la race des Eter- 
nels, rameau de la race humaine Bien qu'il ait plus 
de 3000 ens, il a gardé sa passion pour les engins 
qui se déplacent pius vite que lui, Dans l'antiquité, 
Makkari fut souvent pris pour Mercure (Hermès), le 
messager! des dieux. C'est le professeur Samuel 
Holden qui introduisit les Etomels: Makkarl, Ikaris, 
Circé et Thena dans le monde des humains Lors- 
que les Eternets quittérent la Terre, Makkari choisit 
dy rester avec Ikaris sfin de combattre les Dé- 
viants. 

TAILLE: 1,78 m YEUX: Non visibles 
POIDS: 79 kg CHEVEUX: Blorid-roux 
POUVOIRS: Makkari posséde les attributs conven- 
tionnels de sa race ainsi que certaines aptitudes 
physiques supérieures à la moyenne. Comme pour 
tous les Eternels, sa force vitale est augmentée par 
l'énergie cosmique qui le rend pratiquement Im- 
mortel, insensible à la maladie et au vieillissement 
et capable de régénérer ses tissus. Seule rie bles» 
sute qui disperserait un grand nombre de ses mo- 
lécuies provoquerait sa mort. L'énergie cosmique 
stimule son métabolisme, si bien que Makkari ne 
‘connaît pas la fatigue physique: 

Comme tous les Eternels, Makkari peut se soule- 
ver par lévitation en maripulant les gravitons au- 
four de lui. 11 vole à la vitesse de macti 3 environ 
peu d'Eternels le dépassent Makkari peut soulever 
où presser environ 1,2 tonne. ll a des taients psio- 
niques peu développés et Il peut accomplir quel- 
ques actes télékinésiques simples, come provo- 
quer mentalement l'allumage de son véhicule, 
Makkari peut également projeter de l'énergie cos- 
mique avec ses yeux où avec ses mains et exercer 
une pression de 25 Kg par cmé, ou dégager une 
‘chaleur de 1000 degrés qui vaporise la matière 

Makkari peut piloter n'importe quel véhi- 
cule, qu'il ait été créé par les humains, les 
Eternels ou par Iui-mêmé 
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[MAN-BULL (L'HOMME-TAUREAU) 


VERITABLE NOM: William Taurenis: 
PROFESSION: Criminel professionnel 


IDENTITE: Secrète 

AUTRES NOMS: “Bull Taurus* 

LIEU DE NAISSANCE: Camden, New Jersey 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Aucun 


Matador 
BASE D'OPERATIONS: New York et environs 
PREMIERE APPARITION: DAREDEVIL 78 


Daredevil 


TAILLE: 1,88 m POIDS: 204 kg YEUX: Marrons. 


charg 


d'adrénaline le plonge dans une véritable folie furieuse. 


KRYLORIANS 


GALAXIE D'ORIGINE: Andromède 

SYSTEME: Acota 

PLANETE: Krylor troisième à partir du Soieit 

HABITAT: 71% de In suriace recouverts d'eau - Climat tempéré 
GRAVITE: 54% de colle de 1a Terra 

ATMOSPHERE: 69% de nitrogéne - 27% d'oxygène 
POPULATION: 4,1 billions 
d'habitants 
CARACTERISTIQUES: 

Type: Semi-humanoïide 

Yeux: Deux = iris rouges 
Doigts: Trois 

Ortells: Deux 

Taille moyenne: 1,75 m 
Couleur de peau: Fose foncé 
TYPE DE GOUVERNEMENT: 
République démocratique: 
NIVEAU TECHNOLOGIQUE: 
Très avancé, notamment en 
manipulation moléculaire et 
en robotique. Le fonctionne- 
ment de leurs vaisseaux ent 
pslonique 

TRAITS CULTURELS: La pros 
périté at le haut niveau tech- 
nalogique de Krylor font de 
sos habitants un poupie blasé 
at sans ambition 
PRINCIPAUX REPRESEN- 
TANTS: Bereet 

PREMIERE APPARITION: [Ne 
CRÉDIBLE HULK 269 


STATUT LEGAL: Citoyen américain au casier judiciaire chargé 


GROUPE D'APPARTENANCE: À été membre du "Death Squad" et l'associé du 


ORIGINES: Wiliiam Taurens (ou "Bull Taurus”, surnom qu'il s'est donné dès l'âge 
de 13 ans) a commencé sa carrière de criminel alors qu'il était adolescent. 1 Hit 
plusieurs séjours en prison pour vol, incendie criminel, meurtre et attaque à main 
armée. Sa réputation de brute lui valut un emploi auprès d'un caïd du crime connu 
sous le nom de Mister Klein, qui cherchait des cobayes humains pour téster un 
sérum à base d'enzymes de taureau augmentant la force et la musculature, Quand 
Daredevil empécha Taurens d'enlever un coupie d'innocents pour le livrer à Kiern 
ce dernier testa le sérum sur Taurens. Depuis, celui-ci cherche à sa venger de 


CHEVEUX: Bruns 
POUVOIRS: L'Homme-Taureau possède une force surhumaine, localisée À l'ori- 
gine dans son torse et dans son dos. Le sérum de Klein a multipiié par vingt la 
puissance de ses muscles, {a résistance de son squelette ainsi que son endurance 
et ses réflexes, Sa peau est devenue plus dure et invuinérable aux balles de petit 
calibre, ll peut soulever ou presser environ une tonne pendant une heure sans se 
fatiguer, déformer une plaque de métal de six centimètres d'épaisseur. Quand || 
il peut traverser un mur en béton armé sans se blesser. L'aitération: de son 
psychisme a aggravé sa tendance à l'agressivité Quand il se bat, une poussée 


GALAXIE D'ORIGINE: Voie Laciée 

SYSTEME: Ticker, 

PLANÈTE: Knkn, première à partir du Soteli 

HABITAT: 54% de désert, 42% d'eau 

GRAVITE: 1.35 celle dela Terre 

ATMOSPHERE: 40% de nilrogène, 39% d'oxygine. 15% de poutre 
POPULATION: 24 bilions 


CARACTERISTIQUES: 
Type: Semiiosectoide Yeux: Aucun - Vision psionique 
Dolgts: Aucun Ortelis: /Augutt Taille moyenne: 5 cm 


SIGNES PARTICULIERS: Les KEKn commun, télépathiquement 
Leurs ns sont psioniques, Hi abnotnt Tap eta robmire parte 
toxine sécrétés par leurs griffes est paralysante. 

(TYPE DE GOUVERNEMENT: Technocratie 

NIVEAU TECHNOLOGIQUE: Très avancé Vaisseaux interstellaires et 
sphères da Hélépartation 

PRINCIPAUX REPRESENTANTS: Facelesso One 

PREMIERE APPARITION: ASTONISHING TALES 2 
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LANDLAKS 


GALAXIE D'ORIGINE: Voie Lactée 
SYSTÈME: Woie 
PLANETE: Birj, lune de Marman, 7ème planète à partir du Soleil 


HABITAT: Aride et montagneux. Peu de sol fertile. 63% de la surface 
recouverte d'eau 


GRAVITE: 0.8 celle de la Terre 
ATMOSPHERE: 714 de nitrogène 
POPULATION: 750 millions 
CARACTERISTIQUES: 

Type: Humanoïde 
Yeux: Doux 
Orteiis: Cinq 
‘Taille moyenne: 1,75 mètre 
Couleur de peau: Rose 


SIGNES PARTICULIERS: Au- 
cun 


Era DE GOUVERNEMENT: 
ir) était jadis gouvernée par Ty- 
ros. Actuellement, cheque ville 
‘est dirigée par les Anciens des 
failles puissantes. 

NIVEAU TECHNOLOGI- 


QUE: Primitit - Pas de voyage in- 
térstollaires 


TRAITS CULTURELS: Sou- 
misslorr à l'autorité 

PRINCIPAUX REPRESENTANTS: 
Tyros (devenu plus tard Terrax) 


PREMIERE APPARITION: 
FANTASTIC FOUR 211 


Doigts: Cinq 


ES 


LAXIDAZIANS 


GALAXIE D'ORIGINE: Vois Lactée 
SYSTEME: Doienz 
PLANETE: Laxidazia, 4ème planète à partir du Soleil 
HABITAT: Montagneux - 66% de la surface recouverte d'eau 
GRAVITE: 12 celle de.la Terra : 
ATMOSPHERE: 71% de nit 
= 2244 d'oxygéne 
POPULATION: 2,6 bilions. 
CARACTERISTIQUES: È 
Type: Humanoide Yeux: Deux 
Dolgts: Cinq paur les Humanoïdos | 
normaux - Trois pour les trolls 
Ortels: Idem 
Taille moyenne: 1,30 mêtre 
Couleur de poau: Rose 
SIGNES PARTICULIERS: Aucun 


TYPE DE GOUVERNEMENT Mo- 
narchie 


HIVEAU TECHNOLOGI Mo- 
venâgeux - Pas da voyages inter | 
solaires WE 
TRAITS CULTURELS: La majorité 
obéit & un code moral très, 

Une minorité est adepte d'un hé- 
donisme décadent 7, 
PRINCIPAUX REPRESENT/ 

Pip le Troll {autrefois Prince 

tem) v: 
REMARQUES: De ou 


voes mutagones qui les. transt 
ment en trolls. (Voir ci-contre), 


PREMIERE APPARITION: STRAN- 


LEVIANS 


GALAXIE D'ORIGINE: Voie Lactée 
SYSTEME: Nelven 

PLANETE: Levia (détruite) 
HABITAT: — 


POPULATION: 5 millions, tous vi- 
vant à bord du vaisseau "Levianon* 


CARACTERISTIQUES: 
Type:Humanoïde Yeux: Deux 
Dolgts: Cina Orteils: Cinq, 


Taille moyenne: 1/72 mètre 
Couleur de peau: Bleue 

SIGNES PARTICULIERS: Aucun, 
Type DE ÉOUVERNEMENT fé. 
publique démocratique cirigée | 

le “Premier Ciloyon” pk 
NIVEAU TECHNOLOGIQUE: Vais- 
saaux_interstellaires - Robots n- 
vancés - Technologie destinée à ai. 
déger le travail 

TRAITS CULTURELS: Indolents, 
irresponsables, décadents 


PRINCIPAUX REPRESENTANTS: 
Relstor (Premier Citoyen du Levia 
non), Sharman, Cherise, Darnak 
REMARQUES: Après avoir épuisé 
Les ressources de leur planète, los 
Lévians ont envoyé une partie de 
leur population sur un Vaisseau 
spatial pour qu'elle survive à la des- 
truction de leur monde. Les survi. 
vants continuèrent à vivre dans le 
gaspillage et ils sont aujourd'hui 
revenus À un mode de vie primitif à 
Bord d'un vaisseau désemparé. 

- PREMIERE APPARITION: 

THOR 258 


SYSTEME: Maklu 


PLANETE: Maklu IV, 4ème 
re mens 
HABITAT: Tropical - 82% de 
Crau ere 
GRAVITE- 0,77 celle de la Terre 
ATMOSPHERE: 54% de nif 
gène - 27% d'oxygène 
POPULATION: 2.8 bilions 
CARACTERISTIQUES: 

Type: Repiilien 

Yeux: Deux (aur la tte) 

Doigts: Quatre 

Orteis: Quatre 


Couleur de peau: Verte 
SIGNES PARTICULIERS: A 
TYPE DE 

Démocratie ë 


NIVEAU TECHNOLOGIQUE: 
Tres élevé. vaisseaux 


laires avancés - Sources d' 
Penn | 
niaue 

TRAITS CULTURELS: Aventu- 
riers, charitables F 
PRINCIPAUX REPRESEN- 
TANTS: Axonn-Karr (mot Ya 
des silos on China où son 
squelette et son valsseaü of 
retrouvés par le Mandarin), 
PREMIERE APPARITION: 
TALES OF SUSPENSE 82 


MANDARIN 


NOM: Inconnu 
PROFESSION: Conquérant 
IDENTITE: Inconnue 
STATUT LEGAL: Considéré par la 
Chine comme un ennemi public. Re- 
cherché partout ailleurs dans le monde 
AUTRES NOMS: Gene Kahn 
LIEU DE NAISSANCE: Un village in- 
connu de Chine 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Aucun 
GROUPE D'APPARTENANCE: Aucun. 
Le Mandarin loue occasionnellement 
les services de mutants ou de criminels 
BASE D'OPERATIONS: La Vallée des 
Esprits en Chine Populaire 
PREMIERE APPARITION: TALES OF 
SUSPENSE 50 à 
ORIGINES: Le Mandarin est le fils d'un 
seigneur fortuné de la Chine d'avant la 
révolution et d'une noble anglaise, Or- 
phelin très Jeune, il fut élevé par sa 
tante, une femme aigrie qui fuyait le 
monde, Doué pour les sciences, il 
suivit des études très poussées en 
Chine et à l'étranger. Puis il entra 
au gouvernement où il acquit très 
vite une réputation de brillant ad- 
ministrateur. Mais la révolution 
communiste mit fin à cette période 
de gloire et il perdit tout. C'est 
alors qu'il décida d'explorer la ter- 
rifiante et légendaire Vallée des 
Esprits, inviolée depuis des si- 
ècles. Là, il découvrit le squelette et 
le vaisseau d'Axonn-Karr, un dra- 
gon extraterrestre (un Makluan), 
qui avait été tué par des humains. 
Le Mandarin s'enferma dans un 
château isolé et mit plusieurs an- 
nées à reconstituer cette machine, 
années pendant lesquelles il étu- 
dia minutieusement les techniques très avancées des Makluans. [I apprit également à se servir des dix anneaux 
trouvés dans la navette. Rapidement, Il instaura dans la vallée un régime autoritaire que l'armée chinoise ne put 
jamais renverser. Puis il essaÿa à plusieurs reprises de soumettre le reste du monde à sa dictature, mais échoua, 
grâce notamment aux interventions d'Iron Man. Au cours d'un combat contre Griffe Jaune, il fut blessé par une 
+ explosion, Mais juste avant de mourir, il eut le temps de projeter son esprit dans les dix anneaux, qui ensuite 
furent volés à Griffe Jaune par son serviteur Loc Do. Depuis, l'esprit du Mandarin habite le corps de Loc Do, et 
grâce à l'un des anneaux, le Mandarin a pu donner à ce corps l'apparence du sien: en quelque sorte, il a 
ressuscité et vit dans sa forteresse où il rêve de dominer le monde. 
TAILLE: 1,88 m POIDS: 98 kg YEUX: Bleu-noir CHEVEUX: Noirs 
POUVOIRS: Le Mandarin est un des plus grands génies scientifiques du monde. Non seulement il a appris à 
maîtriser la science des Makluans, mais il a su l'utiliser pour échafauder ses propres techniques et faire de 
nouvelles découvertes. Il ne possède aucun super-pouvoir, mais c'est un athlète accompli, spécialisé dans les 
arts martiaux. Sa force de frappe est terrible, en particulier celle de ses mains. I! peut couper en deux une bûche, 
un parpaing et même un morceau d'acier à main nue, En s'entourant d'un champ de force fin mais intense, il peut 
détourner les rayons répulseurs d'ron Man. À l'occasion, il peut renforcer cette protection par une fine couche 
d'eau qui amortit les chocs. 
ARMES: Les armes principales du Mandarin sont les dix anneaux qu'il porte aux doigts. La sclence humaine ne 
suffirait pas à expliquer leurs pouvoirs. Seul le Mandarin les connaît et les maîtrise parfaitement. À chaque 
anneau correspond une fonction précise: contrôle mental d'autrui, émission d'électricité, de chaleur, d'énergie 
électromagnétique, de rayons désintégrateurs, pouvoir de téléportation, etc... Au fil des ans, le Mandarin a établi 
un lien psionique si intense avec ses anneaux qu'il peut les contrôler à distance. 
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MAN-THING 
(L'HOMME-CHOSE) 


NOM VERITABLE: Théodore “Ted” Sallis 
PROFESSION: Scientifique transformé 
en monstre 

IDENTITE: Connue du public, mais gé- 
néralement prise pour un canular 
STATUT LEGAL: Citoyen des Etats-Unis 
présumé mort 


AUTRES NOMS: Aucun 


pee DE NAISSANCE: Omaha, Nebras- 
a 


SITUATION DE FAMILLE: Marié 
PARENTS CONNUS: Ellen (sa femme) 
GROUPE D'APPARTENANCE: Néant 
BASE D'OPERATIONS: Les marécages 
de Floride, près de Citrusville 
PREMIERE APPARITION: Savage Tales 1 


ORIGINES: Ted Sallis était un honnête 
scientifique qui travaillait pour le compte 
du gouvernement sur un projet ultra-se- 
cret: la création d'un double du super- 
soldat de la seconde guerre mondiale 
(voir Captain América). Mais il découvrit 
qu'un réseau d'espionnage s'apprêtait à 
voler la formule à laquelle il travaillait. 1! 
prit la précaution de détruire toutes ses 
notes, et, pour être sûr que sa découverte 
ne tomberait pas entre des mains mal- 
honnêtes, il s'injecta le seul échantillon 
de sérum existant. Peu après, Sallis fut 
victime d'un accident de la route près 
d'un marécage. Le sérum tourna, et au 
lieu de se transformer en super-soldat, 
son corps eut une réaction violente, sans 
doute provoquée par les éléments du 
marais, En quelques heures, le corps de 
Sallis ne fut plus qu'un amas de parasites 
grouillants. Quand il sortit de la boue, ce 
n'était plus un homme, mais un monstre 
informe entièrement constitué de matière 
végétale et dénué d'intelligence. Il devint 
le qe de l'ouverture interdimension- 
nelle dissimulée dans le marécage et ap- 
pelée le Noeud de Toutes les Réalités. 

TAILLE: 2,10 m YEUX: Rouges 
POIDS: environ 230 kg CHEVEUX: Sans 


SIGNES PARTICULIERS: L'Homme-Chose est une créature vivant dans les marécages, faite de matière végétale 
et animale formant une symbiose. Seuls ses yeux rouges, dépourvus de paupières, suggèrent une ébauche de 
visage, Son corps est recouvert de terre, de mousse et d'herbes maintenues ensemble par un réseau de racines 
très dures reproduisant le re et l'appareil musculaire humains, L'extrémité des racines pend sur la tête 
sous forme de trois troncs. Ses mains et ses pieds sont armés de griffes. Son corps est en état permanent de 
décomposition et les bactéries qui activent ses fonctions vitales dégagent une forte odeur de pourriture. Il se 
déplace avec lenteur et maladresse. Au début, l'Homme-Chose dépendait entièrement du marais pour se nourrir. 
Puis, petit à petit, il est devenu un véritable écosystème qui s'auto-régénère uniquement à partir d'oxygène et 
d'eau. 

POUVOIRS: L'Homme-Chose est capable d'un certain nombre d'actes surhumains. || est très fort (il peut 
soulever environ 500 kg), et il est insensible à toute attaque physique car son corps, fait de boue poreuse, n'est 
pas solide et amortit l'impact des projectiles. Sa constitution très lâche lui permet de franchir des barrières et des 
filets, mais lentement, de façon à laisser son corps se reformer de l’autre côté de l'obstacie. 

L'Homme-Chose ne possède pas de système nerveux central. Les cellules de son “cerveau” sont réparties à 
travers sa tête et son torse. Ce “cerveau” est incapable de raisonner ou de se souvenir. En revanche — mais on 
ignore par quel procédé — l'Homme-Chose est capable de déceler avec ses sens les émotions d'un autre 
organisme. S'il n'est pas stimulé par l'extérieur, il reste inerte. Mais s'il détecte une émotion, il en cherche 
automatiquement la source. Une émotion légère ne provoque en lui que de la curiosité; une émotion forte le met 
en colère et il attaque s'il est provoqué. Lui-même ne ressent aucune émotion, mais une émotion violente chez 
un autre être vivant amène une forte réaction physique: son corps se met à sécréter de l'acide sulfurique jusqu'à 
ce que l'émotion disparaisse. 
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MANTIS 


VERITABLE NOM: Inconnu 


PROFESSION: Barmaid, puis aventurière, puis Ma- 
done Céleste 


IDENTITE: Secrète 


STATUT LEGAL: Citoyenne vietnamienne expatriée 
aux Etats-Unis 


AUTRES NOMS: La Madone Céleste 


LIEU DE NAISSANCE: Un village inconnu du Viêt- 
Nam 


SITUATION DE FAMILLE: Mariée 

PARENTS CONNUS: Gustav Brandt (alias Lloyd Wil- 
loughby, père), Lua Brandt (mère, décédée), Khrull 
(oncle) 

GROUPE D'APPARTENANCE: Les Vengeurs 


BASE D'OPERATIONS: Temple des Prêtres de Pa- 
ma, Viêt-Nam; puis Ho Chi Minh; puis New York 
PREMIERE APPARITION: AVENGERS 112 
ORIGINES: Mantis est la fille de Gustav Brandt, un 
mercenaire allemand installé en Indochine et de son 
épouse Lua, la soeur de Monsieur Khrull, un caïd de 
la pègre. Khrull méprisait les Européens et le ma- 
riage de sa soeur le rendit si furieux qu'il ne cessa de 
persécuter le couple. Il mit le feu à leur maison. Lua 
périt dans l'incendie, mais Gustav Brandt parvint à 
fuir avec Mantis. | se réfugia dans le temple des Pré- 
tres de Pama, une secte pacifiste fondée par les 
Krees. Brandt étant un soldat, les prêtres lui enle- 
vèrent sa fille pour l'élever selon des principes anti- 
militeristes. Quelques années plus tard, Brandt quit- 
ta le temple et partit pour Honolulu, !1 prit le nom de 
Lloyd Willoughby et fut engagé comme Balance 
dans le groupe de super-vilains, le Zodiac. 

Les Prêtres savalent que la fille de Brandt pourrait 
un jour devenir la Madone Céleste et qu'elle engen- 
drerait alors le Messie Céleste, un être parfait au 
pouvoir immense et qui ramènerait la paix dans l'u- 
nivers. La fIllette était si douée pour les arts martiaux 
paciflstes qu'on lui donna le surnom de “Mantis" (la 
mante religieuse femelle dévore le mâle). Mantis ap- 
prit aussi à communiquer télépathiquement avec les 
Cotatis, une race d'hommes-plantes dont l'un des 
membres était destiné à être le père du Messie Cé- 
leste. Quand ils eurent terminé l'éducation de Man- 
tis, les prêtres l'envoyèrent faire son apprentissage 
chez les humains, La nuit de ses dix-huit ans, lis 
l'abandonnèrent à Ho Chi Minh Ville, après avoir et- 
facé ses souvenirs. 

Elle fut confuite chez Monsieur Khrull qui, igno- 
rant qu'elle était sa nièce, la fit travailler comme ser- 
veuse dans un bar. C'est là qu'elle rencontra le 
Swordsman, un criminel costumé au service de 
Khrull et recherché par toutes les polices, Ayant per- 
çu toute la noblesse de son âme, Mantis entreprit de 
l'aider. Tous deux rentrèrent aux Etats-Unis et ralli- 
êrent les Vengeurs. Ensemble ils combattirent le Zodiac et Mantis découvrit que la Balance était son père. Au cours d'une 
bataille contre Kang, le Swordsman mourut et Mantis réalisa alors à quel point elle l'aimait, 1! fut enterré dans le jardin des 
Prêtres de Pama. C'est là que Mantis et les Vengeurs retrouvèrent, par la suite, la Balance et le corps ressuscité du 
Swordsman, Le plus vieux des Cotatis, un homme-arbre, l'avait ranimé pour pouvoir s'exprimer à travers lui, {1 révéla à 
Mantis qu'elle était la Madone Céleste et qu'il devait être son mari. || avait insufflé son essence vitale au Swordsman pour 
pouvoir s'accoupler avec elle à travers lui, sa forme de plante ne permettant pas la consommation du mariage. 

Immortus, le Maître du Temps, célébra leur union. Après la cérémonie, Mantis et le Cotati se changèrent en énergie pure 
et quittèrent la Terre. Mantis donna le jour à "l'Enfant Céleste". Son rôle de Madone Céleste étant terminé, elle est 
redevenue humaine 
TAILLE: 1,65 m POIDS: 52 kg YEUX: Verts CHEVEUX: Noirs 


POUVOIRS: Grâce à l'enselgnement des Prêtres de Pama, Mantis contrôle complètement son corps. Elle peut aussi, par un 
simple effort de volonté, récupérer très vite après une blessure, Très agile, elle sst également experte dans Jes arts martiaux 
pratiqués par les Prêtres de Pama. Ses méthodes de combat sont basées sur la manipulation des points sensibles et des 
terminaisons nerveuses, Ainsi, en frappant à un endroit précis du corps, Mantis peut ébranier un être aussi puissant que 
Thor. Mantis a des talents empathiques qui lui permettent de percevoir les émotions d'autrui. 
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MARRINA (MARINA) 


VERITABLE NOM: Marrina Smallwood 
PROFESSION: Aventurière 
IDENTITE: Bien qu'elle n'ait pas de double identité, son 
existence est inconnue du grand public 
STATUT LEGAL: Citoyenne naturalisée canadienne 
AUTRES NOMS: Aucun 
LIEU DE NAISSANCE: Newfoundland, Canada 
SITUATION DE FAMILLE: Mariée 
PARENTS CONNUS: Thomas (son frère adop- 
tif), Gladys (sa mère adoptive), Daniel (le petit- 
fils de ses parents adoptifs), Namor (époux) 
GROUPE D'APPARTENANCE: Ex-membre des 
Divisions Gamma et Bêta, ex-membre de la Di- 
vision Alpha 
BASE D'OPERATIONS: Atlantique Nord 
PREMIERE APPARITION: Alpha Flight 1 (Fran- 
ce: STRANGE 179) 
ORIGINES: inconnues. L'oeuf de Marina a été 
trouvé par un pêcheur, Tom Smallwood, qui l'a 
rapporté chez lui. L'oeuf a éclos et un être ayant 
forme humaine en sortit, si bien que les Smallwood l'adoptèrent 
et l'élevèrent comme leur propre enfant, Quand Marina eut atteint 
sa majorité, James MacDonald Hudson eut connaissance de ses 
pouvoirs et l'engagea dans la 3ème équipe d'agents secrets du 
gouvernement canadien, la Division Gamma. Puis elle passa 
dans la Division Bêta et finalement, fut admise dans la Division 
Alpha, juste au moment où celle-ci accédait à l'indépendance, 
sous la direction de James MacDonald Hudson (alias Guardian). 
TAILLE: 1,80 m YEUX: Noirs CHEVEUX: Verts 
POIDS: 90 kg PEAU: Jaune pâle 
SIGNES PARTICULIERS: Marina a des branchies à la place des 
oreilles, de grands yeux de poisson, et des mains et des pieds 
paimés. 
POUVOIRS: Marina est totalement amphibie: elle peut vivre aussi 
bien dans la mer qu'à la surface grâce à son double apparell 
respiratoire (branchies et poumons), Son métabolisme excep- 
tionnel lui permet de supporter les changements de pression et 
les températures gl les de l'océan 
Atlantique et lui confère une force sur- 
humaine sur la terre ferme. Elle peut 
soulever environ 300 kg. Ses yeux, qui 
sont plus sensibles aux tons verts que 
l'oeil humain, sont encore plus pe- 
rçants que ceux de l'Homo Mermanus 
(les Atlantes) 
Les form érodynamiques de Ma- 
rina, sa peau très lisse et sa force ex- 
ceptionnelle font d'elle une excellente 
nageuse qui rivalise de vitesse avec les 
dauphins. Elle nage à une moyenne de 
76 km/h et est capable d'accélérations 
foudroyantes, grâce à la couche inter- 
ne de sa peau, qu'elle dévoile en enie- 
vant la couche externe, et qui glisse 
parfaitement dans l'eau, sans aucune, 
friction. Ses pointes de vitesse n'ont 
pas pu être chronométrées. La couche 
externe de la peau se reforme sponta- 
nément dès qu'elle ralentit. 


L: serpent n'a pas de pattes et ce sont 
ses côtes qui lui permettent de se dé- 
placer. Celles-ci sont attachées par des 
ligaments aux écailles en forme de pla- 
quettes qui recouvrent le dessous de son 
corps. . 

Quand les côtes sont projetées vers 
l'avant les plaquettes se dégagent les 
unes des autres et le serpent prend ap- 
pui sur elles. Ensuite, les côtes sont ra- 
menées vers l'arrière alors que le corps 
est projeté vers l'avant. 

Le serpent le plus rapide est proba- 
blement le Mamba Noir qui peut se dé- 
placer, sur une courte distance, à la vi- 
tesse de 24 km/h. L'Anaconda, lui, est le 
plus long et le plus lourd des serpents 
(longueur record: 11,43 m). 
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Le serpent semble glisser sur le sol et Il se déplace très 
rapidement. 


Dans un monde 


impitoyable : 


LE PUNISHER ! 
Découvrez 
la nouvelle 
bande dessinée 
américaine ! 
Collection 
VERSION INTEGRALE 
en vente en janvier ! 


“NOUVEL AN DE L'APPENZELL : 
UNE TRADITION VIVANTE” 


u'il neige ou qu'il vente, qu'il pleuve ou au contraire, que le soleil 
hiver éclaire la vallée, pour les habitants de l’'Appenzell, le 13 janvier 
n'est jamais un jour comme les autres! 

La veille au soir, le village s'est endormi de bonne heure comme à 
l'accoutumée. Sous leurs toits gris, les maisons se sont pelotonnées dans 
une brume glacée. Et voici qu'au petit matin, un tintamarre naît dans le 
lointain. Il se rapproche, emplit les rues. D'étranges apparitions se dirigent 
vers la grand-place. Les “Sylvester Klause” sont là! 

D'où viennent-ils et qui sont-ils? Génies, démons ou monstres débar- 
qués d’une autre planète? Avec la silhouette humaine ils n'ont en commun 
que leurs deux jambes et leurs deux pieds. Pour le reste, on ne voit que 
masques plus où moins terrifiants, immenses et bizarres couvre-chefs, 


oripeaux ou feuillages, ornements rebondis où légumes en pendeloques! 
Sur la poitrine — où quelquefois sur le dos — ballotte la cloche des 


De hameau en hameau, de bourg en bourg, de petits groupes vont donner l'aubade aux habitants de la région. 


7% 

vaches. Allons! L'étranger peut se rassurer. Puisque les curieuses créa- 
tures ont accroché à leur tenue la grosse cloche des vaches qu'elles font 
résonner à qui mieux-mieux, il ne peut s'agir d'extraterrestres! 

D'ailleurs, en Appenzell, on ne paraît nullement surpris et encore moins 
effrayé. Une foule joyeuse commence à sortir, à entourer les nouveaux- 
venus. En choeur, on chante les refrains d'autrefois. On organise des 
rondes où les enfants prennent leur part. C'est, avec quelques jours de 
retard, la célébration du Nouvel An. 

En réalité, il n’y a pas de retard du tout. Le 18 janvier correspond au 
premier jour du calendrier julien. On fête donc “la Saint Sylvestre” à son 
heure. 


UNE FETE A LAQUELLE TOUS PARTICIPENT 


Les communes de l’Appenzell et plus spécialement Urnäsch nichent 
leurs maisons dans une vallée pittoresque non loin de Zürich. Et c'est tout 
le canton qui participe à la manifestation. Elle se prépare longtemps à 
l'avance. Certains costumes ou certains masques représentent des heures 
et des heures de travail. On laisse libre cours à l'imagination, en particulier 


Les “bons esprits" portent un masque et 
des vêtements de femmes. 


Les “mauvais esprits” se Mg Hat un 
costume avec des feuillages, écor- 
ces, des pommes de pin, etc. 
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pour les déguisements confectionnés avec des légumes, des cônes de pin 
ou de sapin, du feuillage ou de la paille. IIs ont une signification très nette: 
ils symbolisent les forces du mal. 

Car un sens bien défini est donné au Nouvel An de l'Appenzell. Tout 
comme tant d’autres fêtes folkloriques, il remonte à une époque très loin- 
taine et il s'inspire à la fois de rites qui survivent du paganisme et d’une 
morale enseignée par le christianisme. Célébré en plein hiver, dans une 
période où les jours sont les plus courts, il représente le combat éternel de 
l'homme contre la nuit, contre le cortège des puissances maléfiques que 
l'obscurité libère et déchaîne. Puisque ces démons de l'ombre ont fait, 
avec leur invisible présence, naître la crainte, il s'agit de leur rendre la 
pareille une fois le jour revenu. D'où la présence, notamment, des grosses 
cloches. Les Anciens n'étaient-ils pas persuadés que le bruit représentait 
une arme efficace contre les esprits malins? 

Dans la région où l'on pratique la religion protestante, les pasteurs 
seraient les derniers à s'opposer au tintamarre des “Sylvester Klause”, 
même s'ils pensent pour leur part que la prière et le recueillement consti- 
tuent de meilleures armes. 

— “Dès l'instant où les intentions sont bonnes et où les actes restent 
joyeux”, expliquent-ils, “tout peut devenir prière”. Les villageois ont d’ailleurs 


Chacun peut donner libre cours 
à sa fantaisie. 


oublié, pour la plupart, la 
signification de cette jour- 
née. Elle n’est plus que pré- 
texte au défoulement et à 
l'oubli, pour quelques heu- 
res, des soucis quotidiens. 


LES MASQUES 
SYMBOLISENT LE BIEN 
ET LE MAL 


Dans les cortèges qui se 
forment au fur et à mesure 
que les travestis arrivent, on 
remarque toujours la mê- 
me opposition. On a, d'une 
part, des masques qui se 
veulent terrifiants et qui 
sont faits de végétaux et, 
d'autre part, des “têtes” 
semblables à celles du car- 
naval, qui arborent toutes 
le même sourire stéréo: 
typé. Il en va de même pour 
les couvre-chefs qui accen- 
tuent encore l'aspect dé- 
moniaque des personna- 
ges ou qui, au contraire, fi- 
gurent de grandes tiares fi- 
nement décorées, des scè- 
nes plus ou moins naïves pa 
ou encore des maisons. Pour expliquer ce contraste, il faut revenir à la 
notion du mal et du bien. Même si tous les déguisements sont portés 
uniquement par des hommes, les “mauvais” indiquent l'esprit masculin 
alors que les “bons” personnifient l'esprit féminin... Il semblerait que dans 
l’'Appenzell, le Nouvel An commémore une perpétuelle “Année de la 
femme”. 

Mais à Urnäsch et dans les autres villages, on ne s'embarrasse pas de 
telles considérations. Le principal est que l'on s'amuse franchement. Et, 
en fin de compte, on doit admirer tous ceux qui acceptent, pour faire 
naître la joie, de se dissimuler sous des accoutrements qui finissent par 
peser sur les épaules et sur les têtes, que l'on soit un “bon” ou un “mé- 
chant”! 

Quand, le soir, on regagne sa ferme, fourbu mais heureux, on jette la 
dépouille “végétale” tandis que le chapeau — souvent très artistique — ira 
s’entasser dans un placard au milieu d'autres souvenirs. Mais déjà, sans 
doute, pense-t-on au futur Nouvel An et à la “tête” qu'on se fera... pour voir 
la tête des autres! 


© Arepi 
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ES SRI DER 
DES LYLUESO SSII TA) 


PARACHUTES- les secours du ciel - 1910 


LES FRÉQUENTS ACCIDENTS D'AVIONS 
CNT. EN 19/0, INSPIRÉE LES INVENTEURS 
D'APRAREÎLS DE SECOURS : 


À AURE TR ENS UNREOUE 
SANS TROP DE M 


TA aÎTRe ivenreur 
AeD00 SA CN! COSTÛME, AVEC 
or TE, GUULE D'air 

Re LES CHUTES … 


=] CE MANTEAU PARACAUTE EN 
TISSU LÉGER, AVEC ARMATURE 
LE BALEINÉS, ET BOUTNAGE 
PAR DEVANT, PUT ESSAVE, PRÈS 
LE PAR CN AVATER 
ALLEMAND 


AUSST BEN AVECLES ORAN 
QUE LES B/PLANS'QU'/L SAVAII 
decee, À VOLA SUR. En. 
RROS À 200" D'AL 


SZ 


ÆENDANT GAINS L'ALLEMAND 
OTTO LELIEN CBSERVA 
LES OMSEAUX 

EN 1691. jL FABRIQUA 
als, LDÉVALA. PACE AU LORS LE SON 2000 "VOL, LE 9 AOÛT (ES, 
VENT, UN CRASS/ÉRDE 507, "ss Les à SE TORDIRENT: ES ee 
Cara DE 20" UNE CHUTE MORTELLE » À 48 ANS 4 


GARNERIN - premier parachutiste - 1797 


C'ÉTAIT. LE 22 OCTOBRE 1777 . 

À PARIS, PARC MONCEAL, OÙ 
1 ATTÉRRIT, SAN ET SA, 
MAIS AVE LE “HAL DE, PTER 

D AU BALANCEMEN, 


ANDRE Are TEA 
DAS ANT 
ACHUTE : Î1 L ES 


DE 12 MACELLE D'UN 
N D'ANDROGÈNE 


SON ÉLOUSE, JEANNE, FUT 
LAAO® FIVE, PÉSONAÔTÉ 
ET PARACHUTISTE ve 


LES PIONNIERS 
DIE ANT O SSIB IAE) 


GREEN - 600 km en ballon - 1936 


GREEN PARVINT 
QLAND MÊME À ÉVITER 
LES MONTS QUI SE. 
DRESSAIENT DEVANT LU) 
SES PASSAGERS LUN 
TEE EEE) 
ET PARTI DE LOWL 
GAGNER MAS APO SE) 


PLONGEANT DES ALTITUDES, POUSSE PAR CE VOYAGE DE 18 HET COOK" 
UN VENT FOU AURAS DU 5%, LE BALLON À ABLE ENS UN RECORD 
DEL Re IRLES EN, 57 POUR 23 ANS à CHRÉEN , MEÎLLEUR 
ANS, NE /AÎT: RÉRSNAUE, DE SON ÉRÎQUE, UTILISA 

E SABLE DE LEST, è, ME LE PREMIER D) GAZ DE HOU/LLE 
SoRrAÎT PEDS DES D POUR LES BALLONS ve. 


BARTON - — sous mer... - 1934 


UN BALLON D'ACTE 
YAMÊTRe, 4 fs 
À SUBI , ZE 


2404) 
ge RE PRES Des Péitires, 
PRESSION DEAD EAU DE FOOO TONNES! 


EARHART -.le sosie de Lindbergh - 1937 


ect drone CONSIDÉREE COMME LA LUS GRANDE 
3 EUT LA 1e 
FEMME À TRAVERBER L'ATLANTIQUE 
NORD: COMME PASSAGÈRE, LE 18/00 
1928 .… SEULE À BORD LE 20 AI 1952. 
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AREAS mes 
ER ORORT ANT N 
ÊGARÉE DANS LA BAUME, ELLE 
* < MANQUA , LE 2 JUILLET (951, 
| 4 SELLE LE À 4000 4 LA 


“N, SCOTT CONTRE 
ÿ AMUNDSEN 


E: 1911, le capitaine Robert Falcon Scott et ses 
quatre compagnons partirent pour l'Antarcti- 
que, dans l'espoir d'être les premiers à atteindre le 
Pôle Sud. 

Ils emmenaient avec eux des chiens, des traf- 
neaux à moteur et des poneys, mais le froid in- 
tense provoqua une panne des moteurs et Scott fit 
alors tirer les lourds traîneaux par ses hommes. 
Après avoir, au prix d'efforts harassants, parcouru 
plusieurs centaines de kilomètres en 60 jours, le 
12 janvier 1912, l'expédition atteignit enfin son 
but. mais le drapeau norvégien y flottait déjà 
dans le vent glacial. Scott et ses compagnons péri- 
rent tragiquement au cours du voyage de retour. 


Captain Scott. 


3explorateur norvégien Roald Amundsen et 
ses compagnons étaient bien moins chargés 
que leurs rivaux anglais lorsqu'ils s'embarquèrent 
pour le Pôle Sud. Ils effectuèrent le voyage à skis 
tandis que 50 chiens traînaient leur équipement. 
Le 16 décembre 1911, Amundsen fut le premier 
homme à atteindre le Pôle Sud... 33 jours avant le 
RoaldAmundsen. malheureux capitaine Scott. 


Les grands noms 
du comics US. 
en version 
intégrale 


SERVAL 


THOR 

DAREDEVIL 
FACTEUR X 
LE PUNISHER 


LE TOP DE LA BDUS. 
AU PRIX DU PERIODIQUE 


48 pages :13F 
En vente chez votre marchand de journaux! 


re. t 

Les vampires de l'espace 
sont de retour... Leur cible : 

14 LES X-MEN ! 
F: Dans un TOP B.D. de 80 pages, 
_ BOB LAYTON fait revivre 

HERCULE 
son personnage fétiche ! 


BAD MICHEUNIE 
TODOMME FARLANE 


En se et en R.C.M. 
le secret du costume 
4 _ noir de 
L'ARAIGNEE 
par David Michelinie et 
Todd Mac Farlane ! 
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